ASSINVEXIS

Associacdo Internacional de Inversao Existencial

| Gincana da Cognopolis
- Regulamento -

A 12. Gincana de Integracdo da CCClI realizar-se-a dia 21 de marco de 2009, no Discernimentum, das
8h30 as 18h.

REGULAMENTO GERAL
1. DA INSCRICAO
1.1 As inscricOes das equipes poderdo ser feitas de 07 a 18 de marco de 2009, na recepcio do
CEAEC, com um dos representantes da equipe.
1.2 A taxa de inscricdo por participante sera de R$ 5,00

1.3 A gincana esta aberta para participacao:

. Voluntarios das Instituicdes Conscienciocéntricas

. Sécios das Empresas Conscienciocéntricas

. Integrantes dos colégios invisiveis

. Integrantes da Comunidade Conscienciolégica Cosmoética Internacional (CCCI)

1.4 Cada equipe devera ter um integrante responsdvel que sera denominado lider.

1.5 As equipes deverdo ser compostas de, no minimo 5 e no maximo, 7 participantes.

1.6 A composicdo das equipes é livre, ndo excluindo aquelas formadas por representantes de uma
Unica instituicdo, porém, a equipe recebera 20 pontos por componente de instituicdes
diferentes.

1.7 A inscricdo da equipe deve ser feita pelo lider.

1.8 O lider de cada equipe podera nomear um assistente técnico

1.9 Ao lider e assistente cabe a responsabilidade de representar a equipe, entregar as tarefas e/ou
delegar, bem como falar em nome da equipe, estando devidamente identificado.

1.10 A inscricdo da equipe sera feita mediante o preenchimento da ficha de inscricdo, na
qual devera constar: o nome da equipe, do lider, a relacdo dos componentes com os nomes
completos, telefone, e-mail e instituicdo. Cada equipe devera ter um nome que constara na
ficha de inscricdo e um grito de paz que a identifique.

1.11 Ndo serdo aceitas inscricoes posteriores a 18 de margo de 2009.

2. DA IDENTIFICACAO DAS EQUIPES
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2.1 Cada equipe devera criar um nome de identificacdo. Todos os integrantes das equipes deverdo
obrigatoriamente portar crachd com a identificacdo pessoal e o0 nome da equipe a que pertence, e
nimero definidos para sua equipe.

2.2 Considerando o que consta nos itens 2.1, outras demonstracdes de identificacdo serdo de
liberdade criativa de cada equipe, desde que seja condizente com o tema proposto.

2.3 Sera creditado um bonus de 50 pontos para a equipe que apresentar a identificacdo mais criativa
e original. A equipe sera avaliada pela Comissao Julgadora.

3. DAS TAREFAS
3.1 No momento da inscricdo a equipe devera se preparar para cumprir a primeira tarefa na primeira
noite que antecede a gincana. Sera a tarefa FLY-IN. Os participantes deverdo se projetar dia 20 para
21 de marco para a sala da ASSINVEXIS e visualizar o objeto que ficara acima da mesa. Apesar de
individual a tarefa contara pontos para a equipe de acordo com a porcentagem de acertos.
3.2 O responsavel por montar a cena projetiva ndo podera se comunicar com qualquer participante do
evento sobre o tema a ser investigado e devera manter o sigilo completo.
3.3 No dia 21, pela manha, o lider da equipe devera entregar um envelope identificado por: Nome da
equipe e a tematica da gincana contendo as respostas de cada integrante da equipe.
3.4 Cada tarefa tera regulamento especifico no qual constara também a pontuacdo e Serdo divulgadas
pelo monitor responsavel no momento do evento:

Dinamica dos baldes

Dinamica: vocé tem sustentabilidade

Jogos psicométricos

Performance tematica - todas as equipes votam sem votar nelas mesmas

Show dos cons

4. DAS COMISSOES

4.1 COMISSAO ORGANIZADORA:
Ana Belén

Marcio Aoki

Lorela Casella

Vitor Alves

4.2 COORDENADOR DE TAREFA
E o responsavel direto pela organizacdo e execucdo da tarefa. Cada tarefa terd um coordenador
especifico, identificado no momento de entrega da mesma.
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4.3 COMISSAO JULGADORA

Marcela Kropf, Marcio Aoki e Ana Belén.

5. DOS CRITERIOS DE JULGAMENTO
Todas as situacdes previstas ou ndo, neste regulamento, excepcionais ou de conflito de opinides,
serdo julgadas pela Comissao Julgadora. Esta é soberana e s6 ouvira os lideres e/ou assistentes das

equipes.

6. DAS PENALIDADES
Atraso
Impontualidade
Mudanca de equipe

7. DO RESULTADO
7.1 A pontuacdo constard no regulamento especifico de cada tarefa.
7.2 Os pontos serdo acumulados para as tarefas seguintes.

8. DA PREMIACAO
8.1 As equipes serdao premiadas de acordo com sua pontuacado.
A premiacdo sera surpresa e serd dada para as 3 equipes com mais pontuacao.

9. CONSIDERACOES GERAIS

9.1 Os custos decorrentes para realizacdo das tarefas, serdo de responsabilidade de cada equipe.

9.2 Lembramos a todos os participantes que o objetivo da 12. Gincana da Cognépolis é para propiciar
a integracdo entre os membros da CCCI.

A COMISSAO ORGANIZADORA
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